Aus dem groBen Buch der Lewitzsagen sind einzelne Seiten herausgefallen und
haben sich dber die Lewitz verteilt. Die Seiten finden sich an 16 interaktiven

Stationen wieder und erzahlen diese Sagen.

Schon immer befliigelt dieses wald- und wasserreiche Gebiet die Fantasie der
Menschen in der Lewitz. Viele Sagen und Geschichten werden iiber die ehemals
dichten, unzuganglichen Walder erzahlt. Aber bekanntlich steckt in allen
diesen Sagen ein Fiinkchen Wahrheit. An den Stationen werden inige der
Sagen vorgestellt und zuséitzlich viele Hintergrundinformationen angeboten.

An allen Stationen befinden sich Holzskulpturen, die von verschiedenen Schnitzern
und Holzgestaltern im Rahmen eines Symposiums geschaffen wurden. Dabei haben

sich die Kiinstler von der jeweiligen Sage inspirieren lassen.

Lass dich in die Welt der Sagen entfiihren und folge dem Pfad.

Dank allen Mitwirkenden:
Holzgestalter Janne Bender, Hardy Raub, Maria Liideke, Nando Kallweit,
und Schnitzer: Mario Gurtler, Anne Eggers, Bastian Tabert, Nora Leschinski,
Bianca Seidel, Benjamin Fock, Timo Milke
Tischlerarbeiten: Ralph Schicferdecker, Idee und Werk Dresden; Nando Kallweit, Schwerin
Kiinstierische Robert Frenzel, Matthias Ebeling
Betongestaltung:
Technik: Armin Weigel von ecotech
Leichnungen /Malerei:  Bianca Seidel, Beate Domansky, Annekatrin Hrtel
Fotos: Ralph Ottmann, Dr. Frank Schubert, Landesforst Mecklenburg-Vorpommern,
Landkreis Ludwigslust, Christian Lange, Anita Stang, Cornelia Scheibner,
I8 Natur und Bildung
Drehbicher fiir Sylvia Kittel, Dresden;
die Horstiicke: Korrekturen Erika Borchardt
Produktion der inn Filmproduktion GbR
Harsticke:
Sagenvorlagen: Sagen und Geschichten der Kulturlandschaft Lewitz; Dr. Frank Ldser, Gdhren

Landesforst

Mecklenburg-Vorpommern

Whle schept Zockouett

Der Marchen- und Sagenpfad ist eine Initiative der Landesforst Mecklenburg-Vorpommern unter der
Federfihrung des Forstamtes Friedrichsmoor.

Unser besonderer Dank gilt der norddeutschen Stiftung fir Umwelt und Entwicklung, der Europdischen
Union und der Sparkasse, die dieses schdne Projekt zu einem groBen Teil finanziert haben.

fiir die fachliche Unterstiitzung bedanken wir uns herzlich beim Kulturverein Sagenland

Mecklenburg-Vorpommern.

Ausgedacht und umgesetzt wurde das Projek vom Ingenieutbiro Natur und Bildung aus Dresden.

agenhafte Lewitz

Walderlebnispfad Friedrichsmoor

Landesforst

Mecklenburg-Vorpommern

Wolt schapt Zonkooalt



Der Radweg ist ca. 12 km lang.
Iwilf Stationen sind auf
diesem Weg zu finden.

Die Wegzeichen haben

einen blauen Rand.

Der Walderlebnispfad
Sagenhafte Lewitz" ist

filr Radfahrer an

den Lewitzradrundweg
angebunden.
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Das Tor zum Sagenland

Der Kahler in der Eiche
Gewitter zu Brenz

Bauer und GroBherzog
Rohrdommel und Wiedehopf
Draak in der Lewitz
Sagenhiafter Spuk

Die Unterirdischen

Ein Backofen fiir die Grofmutter
Der weie Hirsch

Baum der Wiinsche

Der Stein am Wasserloch

Der Weidenschrat

Die weifie Frau

Der Totenwinkel

Rauber Rdpke
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Alle Sagen zum Anhiiren auf
www.sagenhafte-lewitz. wald-mv.de

Friedrichsmoor

Der Wanderweg ist ca. 4 km lang. Auf ihm laden elf Stationen
zum Erlebnis ein. Die Wegzeichen haben einen roten Rand.
Radweg und Wanderweg teilen sich ein Stiick der Strecke.

Die Wegzeichen dort haben einen blau-roten Rand.




